
TIMING   2 jours DOLFINO

BLESSURES DE L'ENFANCE

JOUR 1

 09h00 ‐  09h15 Accueil_Liste présentiel  15'

 09h15 ‐ 09h30 Jeu: Regards et bonjours 15'

09h30 ‐ 09h40 Principe ‐ Archétique 10'

09h40 ‐ 09h50 Technique ‐ Château 10' 1h45

09h50 10h05 Démo Château 15'09h50 ‐ 10h05 Démo ‐ Château 15'

10h05 ‐  10h45 Pratique ‐ Château (Aller/retour) 40'

 10h45 ‐  11h00 Pause 0h15

11h00 ‐ 11h10 Principe Anima / Animus 10'

11h10 ‐ 11h30 Technique ‐ Roi / Reine 20'

11h30 ‐ 11h45 Démo ‐  Roi / Reine 15' 1h40

11h45 ‐ 12h25 Pratique ‐  Roi / Reine (Aller/retour) 40'

12h25 ‐ 12h40 Technique ‐ Salle des Tortures / Prison 15'

12h40 ‐ 13h50 Pause Midi 1h10

13h50 ‐ 14h00 Jeu: Ballon Imaginaire / signature présentiel 10'

14h00 ‐ 14h15 Technique ‐ Pyramide ADN 15'

14h15 ‐ 14h45 Démo ‐ Salle des Tortures / Prison + Pyramide ADN 30' 1h3514h15 14h45 Démo   Salle des Tortures / Prison + Pyramide ADN 30 1h35

14h45 15h25 Pratique ‐ Salle des Tortures / Prison + Pyramide ADN (Aller) 40'

15h25 ‐ 15h45 Pause 0h20

15h45 16h25 Pratique ‐ Salle des Tortures / Prison + Pyramide ADN (Retour) 40'

16h25 16h40 Technique ‐ Archétype Dominant 15' 1h15

16h40 ‐ 17h00 Démo ‐  Archétype Dominant 20'

JOUR 2

 09h00 ‐ 09h15 Jeu: Géant Endormi ‐ Questionnaire N°????? 15'

09h15 ‐ 10h05 Pratique ‐  Archétype Dominant (Aller/retour) 50' 1h45

10h05 ‐ 10h20 Technique ‐ Portes de l'Hôtel 15'

10h20 ‐  10h45 Démo ‐ Portes de l'Hôtel 25'

 10h45 ‐  11h05 Pause 0h20

11h05 ‐ 12h25 Pratique ‐ Portes de l'Hôtel 1h20

12h25 ‐ 12h35 Questions ‐ Portes de l'Hôtel 10' 1h30

12h35 ‐ 13h45 Pause Midi 1h10

13h45 ‐ 14h00 Jeu: Les Hérudits 15'13h45 ‐ 14h00 Jeu: Les Hérudits 15

14h00 ‐ 14h35 Technique ‐ Enfants blessés 35' 1h25

14h35 ‐ 15h10 Démo ‐ Enfants blessés 35'

15h10 ‐ 15h30 Pause 0h20

15h30 ‐ 16h50 Pratique ‐ Enfants blessés 1h20

16h50 ‐ 17h00 Debrif 10' 1h30


